Stage 1: Il Giardino
Course Designer: Deiudicibus Fabio

Scenario: Scenario: Dalla finestra ti accorgi che| |EIFr=A=~
hanno fatto irruzione nel giardino, esci ed affronta
i malviventi prima che entrino in casa.

1 — unlimited

START POSITION: Tiratore in piedi, arma carica in} Strigs:
ondina, colpo camerato e i restanti caricatori in

Scoring 16 colpi min

buffetteria alla max capacita per divisione. Targets : 8 IDPA, 1 NT

e . e Score hits: Best 2 per target

STAGE PROCEDURE. Il tiratore in piediin | g2 4 oo Audible — Last Shot

posizione relax con i talloni che toccano i segni. Al Rules: Current IDPA rulebook

segnale acustico, si porta in P1 e ingaggia T1 e T2. Vest: Richiesto
Poi si sposta verso P2 ed ingaggia T3, T4 e T5.

Giunto in P2 da sdraiato (bacino che tocca a terra)

ingaggia T6 , T7 e T8. Da sdraiato il tiratore deve
rispettare le foult line laterali.
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Stage 2: Ufficio postale

rapinatori entrano armati, Fai la tua parte!

Course Designer: Deiudicibus Fabio
Scenario: Stai aspettando il tuo turno, quando| [|EDFAA=~"

FTART POSITION: Tiratore in piedi, arma carica in |Strigs:

ondina, colpo camerato e i restanti caricatori in Scoring
buffetteria alla max capacita per divisione Targets :
Score hits:

STAGE PROCEDURE: Il tiratore in piedii in S jnc o
posizione relax. Al segnale acustico ingaggia T1, V:st: '
PP1 che attiva T2 (bobber) e PP2 che scopre T3
(Oklahoma), in P2 ingaggiare T4, T5 e T6, infine in
P3 ingaggiare T7 e T8.

1 — unlimited

18 colpi min

8 IDPA, 2 pepper

Best 2 per target
Audible — Last Shot
Current IDPA rulebook
Richiesto
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Stage 3: Le finestre

Course Designer: Mundo Luigi

Scenario: Sei a casa e alcuni
circondano, difenditi!

malviventi ti |=H€'

ondina, colpo camerato e i restanti caricatori in

SCORING:

FTART POSITION: Tiratore in piedi, arma carica in] STRINGS:

buffetteria alla max capacita per divisione.

STAGE PROCEDURE: Il tiratore in piedi in posizione
relax con i talloni che toccano i segni. Al segnale
acustico, in free style in P1 o P2 (a scelta del tiratore)
ingaggia T1 e T2, successivamente si sposta in P3 o P4
(a scelta del tiratore) e dalle finestre ingaggia T3 e T4 o
T7 e T8. In P5 ingaggia dalla finestra T5, T6 e MP1 e
MP2. L’ordine di ingaggio dalle posizioni di tiro & a scelta
del tiratore. MP1 attiva T7 che resta visibile. Non &
possibile ingaggiare T1 e T2 da altre posizioni.

TARGETS:

START-STOP:
CONCEALMENT:

1

18 rounds , unlimited
8Threat, 3 Non-threat,
2 steel

Audible - Last shot

Required
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Stage 4: Riposo rovinato!

Course Designer: Mundo Luigi

Scenario: Sei un vigilantes e stai facendo la = =y
pausa, quando ti accorgi che malviventi sono

penetrati in banca, difendi le persone che fti

circondano.
START POSITION: Tiratore seduto, arma scarica €] STRINGS: 1
un caricatore sul tavolo, i restanti caricatori in]SCORING: 18 rounds , unlimited
buffetteria alla max capacita per divisione. TARGETS: 8Threat, 2 Non-threat,
. : . 2 steel
STAGE PROCEDURE: I.I tiratore se(’juto mani §u|le START-STOP: Audible - Last shot
ginocchia, Al segnale acustico, prende I'arma , carica e

da seduto ingaggia T1 e T2, successivamente CONCEALMENT:  Required
spostandosi verso P2 o P3 ingaggia T3 e T4, in P2 o P3

dalle finestre ingaggia i restanti bersagli. P2 e P3 sono
interscambiabili a scelta del tiratore.
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Stage 5: Siamo circondati!

Course Designer: Mundo Luigi

Scenario: Sei per strada davanti al bancomat, una
banda criminale € in azione, difendi le
persone che ti circondano.

IDPAS”

START POSITION: Tiratore in piedi, arma carica in] STRINGS: 1

ondina, colpo camerato e i restanti caricatori il SCORING: 17 rounds , unlimited

buffetteria alla max capacita per divisione. TARGETS: 8Threat, 3 Non-threat,
o L ; 1 steel

STAGE PRO?EPURE. Il tiratore in piedi con le mani | ¢ A RT.STOP: Audible - Last shot

che tengono [attivatore, Al segnale acustico, aziona

I'attivatore che scopre T1, poi in free style dalla finestra, CONCEALMENT:  Required
in P1, ingaggia da T2 a T4, successivamente spostandosi
verso P2 ingaggia T5 e T6, in P2 dalla finestra MP1, T7 e

T8. L’attivatore permette la scomparsa momentanea del
No shoot.
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