
Arena Shooters 
Associazione Sportiva Dilettantistica 

n. NOME STAGE SCORING ROUNDS CONCEALMENT 

1 NELL’ASCENSORE UNLIMITED 14 REQUIRED 

2 STANDARD LIMITED 15 NOT REQUIRED 

3 CASA SICURA UNLIMITED 14 REQUIRED 

4 IN BIRRERIA UNLIMITED 12 REQUIRED 

5 CITY NIGHT CLUB UNLIMITED 14 REQUIRED 

6 AUTO IN PANNE UNLIMITED 12 NOT REQUIRED 

7 PALLA IN BUCA UNLIMITED 16 REQUIRED 

8 THE WALL UNLIMITED 14 REQUIRED 

9 CAMPO DI PRIGIONIA UNLIMITED 15 REQUIRED 

10 
CONTROLLO DI 

VICINATO 
UNLIMITED 17 REQUIRED 

11 TURISTI PER CASO UNLIMITED 15 REQUIRED 

12 OSPITI INDESIDERATI UNLIMITED 18 REQUIRED 

13 WARM UP UNLIMITED 6 REQUIRED 

TOTAL ROUND COUNT    182 



 
 
 
 
 

SCENARIO: Sei all’interno di un ascensore  e mentre rientri nella tua stanza di albergo ti accorgi  di essere sotto 
«osservazione» da parte di una organizzazione criminale che tenta di rapirti. 

START POSITION: In piedi in SP, fronte al parapalle e con entrambi i 
talloni che toccano i segni. Arma carica in fondina; Caricatori alla capacità 
della divisione.  
PCC: Come sopra. Hip level, volata in direzione del parapalle frontale. 

SCORING:                Unlimited 
ROUND COUNT:    14 
TARGETS:                7  Threat, 3 Non-threat     
SCORED HITS:        Best 2 on T1-T7  
START-STOP:          Audible - Last shot 
RULES:                     Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:    Required 
MUZZLE SAFE:        180° 
DISTANCE:               1-8 yds 

STAGE PROCEDURE: Al segnale acustico il tiratore ingaggia da T1 a T7 in 
Priorità Tattica.  

T1 deve essere ingaggiato da ritenzione (3.9.4).  

NOTA: Il tiratore deve premere il pulsante per aprire la porta scorrevole. 

STAGE 1 «NELL’ASCENSORE» 
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STANDARD 

START POSITION:  Tiratore in SP,  fronte ai bersagli e con entrambi i  
talloni che toccano i segni. Arma carica in fondina; caricatori alla 
capacità della divisione. 

PCC: Come sopra, Low Ready, volata in direzione del segno rosso. 

STRING:                 1 
SCORING:              Limited 
ROUND COUNT:   15 
TARGETS:               5  Threat   
SCORED HITS:        3 on T1-T5 
START-STOP:         Audible - Last shot 
RULES:                    Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:    NOT  Required 
MUZZLE SAFE:       180° 
DISTANCE:             7-15 yds 

STAGE PROCEDURE: Al segnale acustico il tiratore: 

- da SP ingaggia da T1 a T5 FREE STYLE con 1 solo colpo ciascuno; 

-    da P1 ingaggia da T1 a T5 con la SOLA MANO FORTE con 1 solo       
colpo ciascuno; 

-    da P2 ingaggia da T1 a T5 con la SOLA MANO DEBOLE con 1 solo 
colpo ciascuno. 

STAGE 2 «STANDARD» 

PCC 

180° PER I LIMITI ORIZZONTALI E VERTICALMENTE IL LIMITE È L'APICE DEI PARAPALLE 
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SCENARIO: Un’ unità straniera ha erroneamente scambiato casa tua per la loro base operativa ed ha preso in ostaggio 
la tua famiglia. 

START POSITION: In piedi in SP, fronte al parapalle e con entrambi i 
talloni che toccano i segni. Arma carica in fondina; Caricatori alla capacità 
della divisione.  
PCC: Come sopra, Low Ready, volata in direzione del segno rosso. 

SCORING:              Unlimited 
ROUND COUNT:   14 
TARGETS:              7  Threat,  3 Non-Threat   
SCORED HITS:       Best 2 per target   
START-STOP:         Audible - Last shot 
RULES:                    Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:   Required 
MUZZLE SAFE:       180° 
DISTANCE:              5-7 yds 

STAGE PROCEDURE: Al segnale acustico  il tiratore ingaggia i bersagli in 
Priorità Tattica.  

NOTA: T5 e T6 sono ingaggiabili “in the open” e saranno/ rimarrano 
visibili  SOLO dopo aver attivato la pedana a pressione. 

STAGE 3 «CASA SICURA» 

PCC 

180° PER I LIMITI ORIZZONTALI E VERTICALMENTE IL LIMITE È L'APICE DEI PARAPALLE 
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SCENARIO:  Sei di turno  serale presso la locale birreria quando un gruppo di balordi  in evidente stato di ebrezza  
tirano fuori le armi con fare minaccioso pretendendo l’incasso della serata.  

START POSITION: In piedi in SP, fronte ai bersagli. Arma scarica con carrello 

chiuso distesa su un fianco con la guardia del grilletto sopra la X. Tutti i 
caricatori che si intendono utilizzare dentro la cassa. 

PCC: Come sopra, con  la guardia del grilletto sopra la x indicata sul tavolo, 

volata in direzione del parapalle e otturatore chiuso.  
Tutti i caricatori che si intendono utilizzare dentro la cassa. 

SCORING:               Unlimited 
ROUND COUNT:    12 
TARGETS:            6  Threat, 3 Non-threat     
SCORED HITS:    Best 2 per target   
START-STOP:     Audible - Last shot 
RULES:                Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:    Required 
MUZZLE SAFE:       180° 
DISTANCE:             4-10 yds 

STAGE PROCEDURE: Al segnale acustico il tiratore ingaggia “in the open” da 
T1 a T6. Per aprire il cassetto e prendere i caricatori  è necessario premere 
il tasto presente nella cassa. 

NOTA:  Il pulsante della cassa  ATTIVA anche il Rocking target;  

Quando il Rocking target è attivato i bersagli da T4 a T6 oscillano da sx a dx. 

STAGE 4 «IN BIRRERIA» 

T4 T6 

10 yds 

ROCKING TARGET 

180° PER I LIMITI ORIZZONTALI E VERTICALMENTE IL LIMITE È L'APICE DEI PARAPALLE 
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SCENARIO: Stai festeggiando una vincita con i tuoi amici al night club quando la gang locale al completo irrompe nella 
sala con l’intezione di farti fuori. Prendi la tua pistola all’interno della 24 ore e salva te stesso e i tuoi amici. 

START POSITION: seduto in SP con entrambe le mani sulle ginocchia, 
arma carica con colpo NON camerato e carrello chiuso all’interno della 
borsa con coperchio chiuso.  
Il resto dei caricatori alla capacità della divisione dentro la borsa. 

 

PCC: Come sopra con  la guardia del grilletto sopra la X, volata verso il 
parapalle centrale e azione chiusa.  

SCORING:                Unlimited 
ROUND COUNT:     14 
TARGETS:                 7  Threat,  2  Non-threat    
SCORED HITS:          Best 2 per target   
START-STOP:            Audible - Last shot 
RULES:                       Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:      Required 
MUZZLE SAFE:         180° 
DISTANCE:                3-12 yds 
NOTES:  

STAGE PROCEDURE:  Al segnale acustico il tiratore ingaggia,  DA 
SEDUTO, da T1 a T7 “in the open”. 

STAGE  5 «CITY NIGHT CLUB» 
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180° PER I LIMITI ORIZZONTALI E VERTICALMENTE IL LIMITE È L'APICE DEI PARAPALLE 
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SCENARIO: Sei bloccato con la tua auto  in una zona “popolare”  della tua città quando un gruppo di balordi cerca di 
rapinarti. 

START POSITION: Inginocchiato su SP e fronte parapalle;  Arma 
carica in fondina. Caricatori alla capacità della divisione.  

Primo caricatore con 5 colpi. 

PCC: Come sopra, Hip Level. Volata in direzione del segno rosso. 

SCORING:               Unlimited 

ROUND COUNT:    12 

TARGETS:   5  Threat,  3 Non-threat , 2 Steel   

SCORED HITS:        Best 2 per target - steel down  

START-STOP:          Audible - Last shot 

RULES:                    Current IDPA Rulebook 

CONCEALMENT:    NOT  Required 

MUZZLE SAFE:       180° 

DISTANCE:             6-10 yds 

STAGE PROCEDURE: Al segnale acustico, il tiratore ingaggia i 
bersagli in Priorità Tattica.  

NOTA: T4 e T5 sono visibili SOLO abbattendo PP1 e PP2.  

T4 e T5 possono essere ingaggiati SOLO da sotto la macchina.  
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STAGE 6 «AUTO IN PANNE» 
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180° PER I LIMITI ORIZZONTALI E VERTICALMENTE IL LIMITE È L'APICE DEI PARAPALLE 
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SCENARIO: Sei con i tuoi amici in una sala biliardo quando un gruppo di balordi presenti nell’altra sala inizia a 
minacciarvi. 

START POSITION: In piedi in SP con entrambe le mani che toccano la 
stecca da biliardo nei punti indicati; arma carica in fondina e 
caricatori alla capacità della divisione.  

PCC: Come sopra con  la guardia del grilletto sopra la X.  

Volata verso il parapalle centrale e azione chiusa.  

SCORING:              Unlimited 
ROUND COUNT:   16 
TARGETS:               8  Threat,  2 Non-threat   
SCORED HITS:        Best 2 per target   
START-STOP:          Audible - Last shot 
RULES:                    Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:    Required 
MUZZLE SAFE:       180° 
DISTANCE:             3-12 yds 

STAGE PROCEDURE: Al segnale acustico il tiratore ingaggia da T1 a 
T8 in Priorità Tattica.  

I bersagli da T1 a T3 sono “in the open”. 

STAGE 7 «PALLA IN BUCA» 

T7 
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180° PER I LIMITI ORIZZONTALI E VERTICALMENTE IL LIMITE È L'APICE DEI PARAPALLE 
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SCENARIO:  Mentre svolgi il tuo turno di servizio al Centro commerciale la “banda del buco” irrompe nella Hall 
principale armi alla mano. Difenditi. 

START POSITION:  In piedi in SP, fronte al parapalle e con entrambi i 
talloni che toccano i segni. Arma carica in fondina; Caricatori alla 
capacità della divisione.  

 

PCC: Come sopra, Low Ready, volata in direzione del segno rosso. 

SCORING:                   Unlimited 
ROUND COUNT:       14 
TARGETS:      7 Threat, 3 non-threat     
SCORED HITS:           Best 2 per target   
START-STOP:             Audible - Last shot 
RULES:                        Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:        Required 
MUZZLE SAFE:           180° 
DISTANCE:                  5-8 yds 

STAGE PROCEDURE: Al segnale acustico ingaggiare da T1 a T7 in 
Priorità Tattica. 

NOTA:  Premendo il tasto rosso si attiva il “falling wall”  e lo swinger 
NT posto d’avanti a T1.  Da T1 a T3 sono “in the open”. 

STAGE 8 «THE WALL» 
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180° PER I LIMITI ORIZZONTALI E VERTICALMENTE IL LIMITE È L'APICE DEI PARAPALLE 
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SCENARIO: Sei rinchiuso in un campo di prigionia e mentre cerchi di fuggire una delle guardie ti scopre.  
Lotta per la tua libertà. 

START POSITION:  In piedi in SP, fronte al parapalle e con entrambi i talloni 
che toccano i segni. Arma carica in fondina con SOLO 5 COLPI ; Caricatori 
alla capacità della divisione.  

PCC: Come sopra, Low Ready, volata in direzione del segno rosso. 

SCORING:               Unlimited 
ROUND COUNT:    15 
TARGETS:            6  Threat,  3 Non-threat    
SCORED HITS:        Best 2 on T2-T6; 
                                 Best 5 on T1. 
START-STOP:          Audible - Last shot 
RULES:                 Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:    Required 
MUZZLE SAFE:       180° 
DISTANCE:             6-12 yds 

STAGE PROCEDURE: Al segnale acustico il tiratore ingaggia da T1 a T6 in 
Priorità Tattica.  T1 deve essere ingaggiato con 5 colpi minimi. 

NOTA: T1 e T4 sono «in the open».  Il passaggio attraverso il tornello 
renderà visibili per alcuni istanti i bersagli  T5 e T6 per poi scomparire 
definitivamente dietro il NS posti d’avanti a ciascuno di essi. 

T6 T5 

PCC 

STAGE 9 «CAMPO DI PRIGIONIA» 

6 yds 

180° PER I LIMITI ORIZZONTALI E VERTICALMENTE IL LIMITE È L'APICE DEI PARAPALLE 
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SCENARIO:  Mentre ti godi una serata rilassante a casa, si verifica un'invasione domestica da parte di una banda 
armata specializzata in furti in appartamento. 

START POSITION: In piedi in SP, fronte al parapalle e con entrambi i 
talloni che toccano i segni. Arma carica in fondina; Caricatori alla 
capacità della divisione. 

PCC: Come sopra, Hip Level e volata in direzione del segno rosso. 

SCORING:               Unlimited 
ROUND COUNT:     17 
TARGETS:          8  Threat,  2 Non-threat , 1 Steel    
SCORED HITS:           Best 2 on T1-T8, steel down 
START-STOP:            Audible - Last shot 
RULES:                      Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:      Required 
MUZZLE SAFE:         180° 
DISTANCE:                5-12 yds 

STAGE PROCEDURE: Al segnale acustico il tiratore ingaggia i 
bersagli da T1 a T8 in Priorità Tattica.  I bersagli da T6 a T8 sono  
visibili solo dopo aver aperto la finestra rossa.  

NOTA: PP1 attiva il turner T2 che scompare poco dopo essere stato 
attivato. 

STAGE 10 «CONTROLLO DI VICINATO» 
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180° PER I LIMITI ORIZZONTALI E VERTICALMENTE IL LIMITE È L'APICE DEI PARAPALLE 
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SCENARIO:  Sei  in vacanza in Sud Africa quando decidi , con un tuo amico, di visitare una zona periferica della città.  
Arrivati sul posto venite aggrediti dalla banda locale con armi in pugno. 

START POSITION: In piedi in SP, fronte al parapalle e con entrambi i 
talloni che toccano i segni. Arma carica in fondina; Caricatori alla 
capacità della divisione. 
PCC: Come sopra, Hip Level e volata in direzione del parapalle. 

SCORING:                 Unlimited 
ROUND COUNT:     15 
TARGETS:            7 Threat, 3 non-threat, 1 Steel     
SCORED HITS:    Best 2 per target – Steel down  
START-STOP:          Audible - Last shot 
RULES:                     Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:     Required 
MUZZLE SAFE:        180° 
DISTANCE:               5-13 yds 

STAGE PROCEDURE:  Al segnale acustico il tiratore ingaggia tutti i 
bersagli in Priorità Tattica. Il bersaglio drop out T3 sarà visibile SOLO 
dopo aver colpito PP1. T1 e T2 sono “in the open”. 

NOTA:  Ingaggiare PP1 oltre la FFL indicata comporta DQ.  
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STAGE 11 «TURISTI PER CASO» 
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T5 

T3 

SP 

PoC2 
PoC1 

PoC3 

T2 

T8 

T4 

 
 
 
 
 

SCENARIO: Stai trascorrendo una tranquilla serata a casa con la tua famiglia quando  un gruppo di balordi armati 
cerca di entrare in casa tua intimandoti di aprire la cassaforte.  Difendi te e la tua famiglia. 

START POSITION: In piedi in SP, fronte al parapalle e con entrambi i 
talloni che toccano i segni. Arma carica in fondina; Caricatori alla capacità 
della divisione. 
 

PCC: Come sopra, Low Ready, volata in direzione del segno rosso. 

SCORING:                Unlimited 
ROUND COUNT:     18 
TARGETS:     9 Threat, 4 non-threat     
SCORED HITS:         Best 2 per target   
START-STOP:           Audible - Last shot 
RULES:                     Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:     Required 
MUZZLE SAFE:        180° 
DISTANCE:               3-9 yds 

STAGE PROCEDURE:  Al segnale acustico il tiratore ingaggia da T1 a T9 in 
Priorità Tattica. I bersagli da T1 a T3 sono «in the open». 

STAGE 12 «OSPITI INDESIDERATI»  

T1 
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180° PER I LIMITI ORIZZONTALI E VERTICALMENTE IL LIMITE È L'APICE DEI PARAPALLE 



6 yds 
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STANDARD 

START POSITION: In SP fronte il parapalle e dietro la fault line.  
Arma carica con SOLO 3 COLPI ed in fondina.  

Caricatori alla capacità della divisione.   
 

PCC: Come sopra, Low Ready, volata in direzione del segno rosso. 

SCORING:                   Unlimited 
ROUND COUNT:        6 
TARGETS:                   1  Threat   
SCORED HITS:            Best 4 body and 2 head  
START-STOP:              Audible - Last shot 
RULES:                        Current IDPA Rulebook 
CONCEALMENT:        Required 
MUZZLE SAFE:           180° 
DISTANCE:                 6  yds 

STAGE PROCEDURE: Al segnale acustico il tiratore ingaggia, da SP,  il 
bersaglio T1 con 2 colpi al bersaglio grande ed 1 colpo al bersaglio 
piccolo. Effettua un ricaricamento d’emergenza e ripete la sequenza. 

STAGE 13 «WARM UP» 

PCC 

T1 

180° PER I LIMITI ORIZZONTALI E VERTICALMENTE IL LIMITE È L'APICE DEI PARAPALLE 


