
POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

GARAGE            STAGE 1        

Course designers: Meggiato / Pavone
Scenario: Sei in garage per pulire la tua arma dopo una gara, quando realizzi che alcuni malviventi
armati hanno fatto irruzione nella tua proprietà con l’intenzione di derubarti. Tentano di accecarti con una
potente torcia. Spegnila e difenditi.

Start Position: in piedi davanti al tavolo di fronte a T1, 

con le mani sulla nuca, arma chiusa, cartuccia non 

camerata sul tavolo al segno, il caricatore inserito con 4 

colpi, volata al parapalle. Gli altri caricatori alla capacità 

di divisione in buffetteria sul corpo.

PCC: Stessa condizione, volata verso il parapalle

String 1

Scoring:             18 colpi Unlimited

Targets:             8 Minacciosi, 5 non minacciosi, 1 ferro 

Scored Hits :     Migliori 2 per carta, migliori 3 per T1,

ferro giù per il conteggio

Start-Stop:         Segnale acustico – Ultimo colpo

Rule:                   Ultima versione IDPA Rulebook

Concealment:    Richiesto

Distances:          2 – 10 yards

Muzzle: 180° in orizzontale Altezza parapalle in

verticale

Stage Procedure: Al segnale acustico ingaggia i
bersagli seguendo le priorità e utilizzando le coperture
disponibili. T1, PP1 e T8 sono in the open.
T1 deve essere ingaggiato con 3 colpi.
Spegnendo la forte luce PP1 si attiva il runner T8 che
scompare.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

THE GARDEN GATE    STAGE 2

Course designers: Meggiato / Pavone
Scenario: stai dipingendo il cancello del giardino quando improvvisamente alcuni criminali armati irrompono per derubarti, 
difenditi.

Start Position: In relax, schiena rivolta ai bersagli, punte dei 

piedi che toccano i segni sulla linea, arma carica in fondina 

cartuccia camerata, gli altri caricatori alla capacità di divisione 

in buffetteria.

PCC: Low Ready, stessa condizione.

String 1

Scoring:             18 colpi Unlimited

Targets:             9 minacciosi, 5 non minacciosi

Scored Hits :     Migliori 2 per carta

Start-Stop:         Segnale acustico – Ultimo Colpo

Rule:                   Ultima versione IDPA Rulebook

Concealment:    Richiesto

Distances:          4 – 8 yards

Muzzle: 180° in orizzontale Altezza parapalle

in verticale

Stage Procedure: Al segnale acustico, ingaggiare i bersagli 
secondo priorità e usando le coperture disponibili.
T5 e T6 sono all’aperto.
La finestra in POC3 è > di 24 pollici e si apre spingendola.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

THE PARK      STAGE 3
Course designers: Meggiato / Pavone

Scenario: Sei al parco in cerca di un po' di relax quando alcuni criminali armati cercano di derubarti, difenditi

Start Position: In SP fronte ai target con le punte dei 

piedi che toccano i segni, arma carica in fondina 

cartuccia camerata. Primo caricatore con 5 colpi (4+1). 

Gli altri caricatori alla capacità di  divisione.

PCC: Stessa condizione, hip level al parapalle

String 1

Scoring:             17 colpi Unlimited

Targets:              8 Minacciosi, 4 non minacciosi, 1 

ferro

Scored Hits :      Migliori 2 per carta, ferro giù per il

conteggio

Start-Stop:         Segnale acustico – ultimo colpo

Rule:                   Ultima versione IDPA Rulebook

Concealment:    Richiesto

Distances:          3 – 16 yards

Muzzle: 180° in orizzontale Altezza parapalle

in verticale

Stage Procedure: Al segnale acustico, ingaggia i 
bersagli seguendo le priorità e usando le coperture 
disponibili.
T1, T2, T6, T7 e PP1 sono all’aperto. T6 attiva T7 
Up&Down, che rimane parzialmente visibile.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

STANDARD    STAGE 4 
Course designers: Meggiato / Pavone

STANDARD:

Start Position: In piedi sulla paiattaforma, arma carica in 

fondina cartuccia non camerata, caricatori in buffetteria 

tutti caricati con solo 6 cartucce.

PCC: Stessa condizione hip level.

String 1

Scoring:             12 colpi Unimited

Targets:              9 minacciosi, 4 non minacciosi, 1 

ferro

Scored Hits :     T1 Migliori 2 al corpo e migliore

alla testa, restanti miglior colpo, 

ferro giù per il conteggio

Start-Stop:         Segnale acustico – ultimo colpo

Rule:                   Ultima versione IDPA Rulebook

Concealment:    Richiesto

Distances:          2 – 15 yards

Muzzle: 180° in orizzontale Altezza parapalle

in verticale

Stage Procedure: Al segnale acustico, restando sulla 
piattaforma ingaggiare tutti i bersagli secondo priorità 
con un colpo.
Solo su T1 l’ingaggio è BBH, sequenza richiesta.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

IN THE STREET   STAGE 5
Course designers: Meggiato / Pavone

Scenario: Ti sei perso in una strada malfamata, ad un incrocio hai chiesto indicazioni ad un gruppo di persone, 
loro hanno approfittato della situazione ed hanno tirato fuori le pistole per violentarti. Difendi la tua integrità!

Start Position: In relax fronte ai bersagli, punte dei piedi 

che toccano i segni, arma carica in fondina, cartuccia 

camerata, gli altri caricatori alla capacità di divisione in 

buffetteria.

PCC: Stessa condizione, Low ready.

String 1

Scoring:             18 colpi Unlimited

Targets:             9 minacciosi, 4 non minacciosi

Scored Hits :     Migliori 2 per carta

Start-Stop:        Segnale acustico – ultimo colpo

Rule:                  Ultima versione IDPA Rulebook

Concealment:   Richiesto

Distances:         1 – 12 yards

Muzzle: 180° in orizzontale Altezza parapalle

in verticale

Stage Procedure: Al segnale acustico, ingaggiare i 
bersagli secondo priorità e usando le coperture 
disponibili.
T1, T2, T3 e T9 sono all’aperto.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

AT SCHOOL   STAGE 6

Course designers: Meggiato / Pavone
Scenario: Stai aspettando tuo figlio all'uscita della scuola quando un tizio ti minaccia con un coltello per rubarti il 
​​prezioso orologio, difenditi

Start Position: In relax verso i bersagli, punte dei piedi 

che toccano i segni, arma carica in fondina, cartuccia 

camerata. Gli altri caricatori alla capacità di divisione, in 

buffetteria.

PCC: Stessa condizione, hip level.

String 1

Scoring:             17 colpi Unlimited

Targets:             8 minacciosi 4 non minacciosi 1 ferro

Scored Hits :     Migliori 2 per carta, ferro giù per il

conteggio

Start-Stop:         Segnale acustico – ultimo colpo

Rule:                   Ultima versione IDPA Rulebook

Concealment:    Richiesto

Distances:          2 – 12 yards

Muzzle: 180° in orizzontale Altezza parapalle

in verticale

Stage Procedure: Al segnale acustico, ingaggia T1 e 
tutti gli altri bersagli secondo priorità e usando le 
coperture disponibili.
T1, T2 e T3 sono all’aperto.
PP1 attiva il flop up T8 che scompare.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

THE STADIUM         STAGE 7 
Course designers: Meggiato / Pavone

Scenario: hai lasciato lo stadio dopo aver visto giocare la tua squadra del cuore, quando un gruppo di tifosi 
rivali armati di coltelli e bottiglie rotte ti attacca. Difenditi

Start Position: Seduto di fronte ai bersagli, arma carica  

cartuccia non camerata sul tavolo, volata al parapalle, 

mani sulla nuca, gli altri caricatori alla capacità di 

divisione in buffetteria.

PCC: Stessa condizione, volata al parapalle.

String 1

Scoring:             18 colpi min, Unlimited

Targets:            9 minacciosi, 4 non minacciosi 1 

ferro

Scored Hits :     Migliori 2 per carta, su T2 il migiore

ferro giù per il conteggio.

Start-Stop:         Segnale acustico – ultimo colpo

Rule:                   Ultima versione IDPA Rulebook

Concealment:    Richiesto

Distances:         5 – 15 yards

Muzzle: 180° in orizzontale Altezza parapalle

in verticale

Stage Procedure: Al segnale acustico, ingaggia i 
bersagli secondo priorità e utilizzando le coperture 
disponibili.
PP1, T1, T2 sono all’aperto. PP1 attiva il twister T2 che 
scompare.
È richiesto un solo colpo su T2.
Ingaggiare PP1 oltre la FFL comporta la squalifica.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

THE BANK        STAGE 8

Course designers: Meggiato / Pavone
Scenario: Sei allo sportello della tua banca per depositare gli incassi della mattina quando alcuni rapinatori 
entrano sparando, difenditi

Start Position: In relax di fronte ai bersagli, punte dei 

piedi che toccano i segni, arma carica in fondina, 

cartuccia camerata, gli altri caricatori alla capacità di 

divisione in buffetteria.

PCC: Stessa condizione, low ready

String 1

Scoring:             18 colpi minimi, Unlimited

Targets:             8 minacciosi, 4 non minacciosi, 1 

ferro

Scored Hits :     Migliori 2 per carta, Migliori 3 su T1,

ferro giù per il conteggio

Start-Stop:        Segnale acustico – ultimo colpo

Rule:                  Ultima versione IDPA Rulebook

Concealment:   Richiesto

Distances:         4 – 10 yards

Muzzle: 180° in orizzontale Altezza parapalle

in verticale

Stage Procedure: Al segnale acustico, ingaggiare T1 
con 3 colpi, gli altri bersagli secondo priorità e 
utilizzando le coperture disponibili.
T1 è all’aperto.
Per T6, T7 e T8 c'è una copertura orizzontale.
PP1 scopre il drop out T3 che scompare.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

The Duell     STAGE 9
COF DISEGNATI DA: Meggiato / Pavone

Scenario: Stai camminando per strada, tornando a casa, quando incontri un pazzo armato, vestito da cowboy, 
che ti sfida a duello. Ha gli occhi spiritati, suda ed è serissimo. Non puoi rifiutare... difenditi.

Start Position: In relax di fronte al bersaglio, punte dei 

piedi che toccano i segni, arma carica in fondina, 

cartuccia camerata, gli altri caricatori alla capacità di 

divisione in buffettertia.

PCC: Stessa condizione, hip level

String:              1

Scoring:           4 colpi unlimited

Targets:           1 minaccioso

Scored hits:     Migliori 4 

Start-Stop         Segnale acustico – ultimo colpo

Rule:                  Ultima versione IDPA Rulebook

Concealment:   Richiesto

Distances:         7 yards

Muzzle: 180° in orizzontale Altezza parapalle

in verticale

Stage Procedure: Al segnale acustico ingaggia il target 
con 4 colpi
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POLIGONO TOMBSTONE

Say When 3

COOL DOWN
COF DISEGNATI DA: Meggiato / Pavone

STANDARD

Start Position: In relax di fronte al bersaglio, punte dei 

piedi che toccano i segni, arma carica in fondina, 

cartuccia camerata, il caricatore inserito con solo 6 colpi, 

gli altri caricatori alla capacità di divisione in buffetteria.

PCC: Stessa condizione, hip level.

String:               1

Scoring:             6 colpi Unlimited

Targets:             1 minaccioso

Scored hits:      Migliori 6

Start-Stop          Segnale acustico – ultimo colpo

Rule:                  Ultima versione IDPA Rulebook

Concealment:   Richiesto

Distances:         5 yards

Muzzle: 180° in orizzontale Altezza parapalle

in verticale

Stage Procedure: Al segnale acustico ingaggia il target 
con 6 colpi.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

GARAGE            STAGE 1        

Course designers: Meggiato / Pavone
Scenario: You are in the garage cleaning your weapon after the race and you realize that some armed 
criminals have broken into your property with the intention of robbing you also blinding you with a strong 
light, defend yourself

Start Position: Standing in front of the table, with your 

hands on the neck, loaded and non chambered gun 

closed on the table and first magazine with 4 rounds, 

muzzle to the berm. The others magazines at division 

capacity on the body.

PCC: Same condition, muzzle to the berm

String 1

Scoring:             18 rounds min, Unlimited

Targets:             8 Threat, 5 non-threat, 1 steel 

Scored Hits :     Best 2 for target (Best 3 for T1), steel

must fall to be scored

Start-Stop:        Audible – Last shot

Rule:                  Current IDPA Rulebook

Concealment:   Required

Distances:         2 – 10 yards

Muzzle: 180° horizontally while vertically is the

berms height

Stage Procedure: At the acoustic signal engage 
targets following priority and available pocs.
T1, PP1 and T8 are in the open
T1 shall be engaged with 3 rounds minimum.
Hitting the strong ligth PP1 activates T8 that disappears
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

THE GARDEN GATE    STAGE 2

Course designers: Meggiato / Pavone
Scenario: You are painting the garden gate when suddenly some armed criminals break in to rob you, 
defend yourself

Start Position: In relax, your back to the target, toes 

touching the marks, gun loaded and chambered, gun and 

other magazines at division capacity on the body.

PCC: Low ready same condition, muzzle on red signal

String 1

Scoring:             18 rounds min, Unlimited

Targets:             9 Threat, 5 non-threat

Scored Hits :     Best 2 for target

Start-Stop:        Audible – Last shot

Rule:                  Current IDPA Rulebook

Concealment:   Required

Distances:         6 – 8 yards

Muzzle: 180° horizontally while vertically is the

berms height

Stage Procedure: On start signal engage targets 
following priority and available pocs.
T5 and T6 are in the open
Window in POC3 is > 24 inches, opening by pushing 
and falling to berm side.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

THE PARK      STAGE 3
Course designers: Meggiato / Pavone

Scenario: You are at the park looking for some relaxation when some armed criminals try to rob you, defend 
yourself

Start Position: In SP toes touching the marks, gun 

holstered, loaded and chambered. First magazine with 5 

rounds. Other magazines at division capacity on the 

body.

PCC: Same condition, hip level

String 1

Scoring:             17 rounds min, Unlimited

Targets:             8 Threat, 4 non-threat, 1 steel

Scored Hits :     Best 2 for target, steel

must fall to be scored

Start-Stop:        Audible – Last shot

Rule:                  Current IDPA Rulebook

Concealment:   Required

Distances:         3 – 16 yards

Muzzle: 180° horizontally while vertically is the

berms height

Stage Procedure: On start signal engage targets 
following priority and available pocs.
T1, T2, T6, T7 and PP1 are in the open. T6 activate T7 
Up&Down, which remains partially visible.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

STANDARD    STAGE 4 
Course designers: Meggiato / Pavone

STANDARD:

Start Position: On the platform gun holstered and 

loaded, not chambered round, magazines stowed on the 

body.

All the magazine with only 6 rounds.

PCC: Same condition hip level.

String 1

Scoring:             12 rounds min, Unimited

Targets:             9 Threat, 4 non-threat, 1 steel

Scored Hits :     T1 best 2 on the body, best

1 on head, best 1 for others targets,

steel must fall to be scored

Start-Stop:        Audible – Last shot

Rule:                  Current IDPA Rulebook

Concealment:   Not Required

Distances:         2 – 15 yards

Muzzle: 180° horizontally while vertically is the

berms height

Stage Procedure: At the start signal, standing on the 
platform, engage targets following priority with one 
round.
Only T1 engage BBH, sequence required.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

IN THE STREET   STAGE 5
Course designers: Meggiato / Pavone

Scenario: You got lost in ill-famed street and at an intersaction, you ask a group of people for directions, they 
exploit the situation and take out the guns to rape you. Defend your integrity!

Start Position: Relax towards the target, toes touching 

the marks, gun holstered, loaded and chambered, all 

other magazines at division capacity on the body.

PCC: Same condition muzzle on red mark.

String 1

Scoring:             18 rounds min, Unlimited

Targets:             9 Threat, 4 non-threat

Scored Hits :     Best 2 for target

Start-Stop:        Audible – Last shot

Rule:                  Current IDPA Rulebook

Concealment:   Required

Distances:         1 – 12 yards

Muzzle: 180° horizontally while vertically is the

berms height

Stage Procedure: On start signal engage targets 
following priority and available pocs.
T1, T2, T3 and T9 are in the open
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

AT SCHOOL   STAGE 6

Course designers: Meggiato / Pavone
Scenario: You are waiting for your son at the school exit when a guy threatens you with a knive to steal your 
valuable watch, defend youself

Start Position: In start position relax towards the target, 

toes touching the marks, gun holstered, loaded and  

chambered. All other magazines at division capacity, on 

the body

PCC: Same condition hip level

String 1

Scoring:             17 rounds min, Unlimited

Targets:             8 Threat, 4 non-threat, 1 steel

Scored Hits :     Best 2 for target steel must fall to be

scored

Start-Stop:        Audible – Last shot

Rule:                  Current IDPA Rulebook

Concealment:   Required

Distances:         2 – 12 yards

Muzzle: 180° horizontally while vertically is the

berms height

Stage Procedure: On start signal engage T1, all others 
targets following priority and available pocs.
T1, T2 and T3 are in the open.
PP1 activate T8 that disappeaers
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

THE STADIUM         STAGE 7 
Course designers: Meggiato / Pavone

Scenario: You left the stadium after watching your favourite team play, when a group of rivals fans armed with 
knives and broken bottles attack you. Defend yourself

Start Position: Seated towards the target, gun closed 

and loaded not chambered on the table, muzzle to the 

berm, hands on the neck, other magazines at division 

capacity stowed on the body

PCC: Same condition muzzle to ther berm

String 1

Scoring:             18 rounds min, Unlimited

Targets:            9 Threat, 4 non-threat 1 steel

Scored Hits :     Best 2 for target, T2 best 1, steel

must fall to be scored.

Start-Stop:        Audible – Last shot

Rule:                  Current IDPA Rulebook

Concealment:   Required

Distances:        5 – 15 yards

Muzzle: 180° horizontally while vertically is the

berms height

Stage Procedure: On start signal engage the targets 
following priority and available pocs.
PP1, T1, T2, are in the open. PP1 Activate T2 twister 
that disappears
Only one round on T2 is required
Engage PP1 over FFL decrees DQ
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

THE BANK        STAGE 8

Course designers: Meggiato / Pavone
Scenario: You are at your bank counter to deposit the morning’s takings when some robbers enter shooting, 
defend yourself

Start Position: Relax towards the target, toes touching 

the marks, gun loaded, chambered and holstered, all 

other magazines at division capacity on the body.

PCC: Same condition muzzle on red signal

String 1

Scoring:             18 rounds min, Unlimited

Targets:             8 Threat, 4 non-threat, 1 steel

Scored Hits :     Best 2 for target, best 3 on T1, steel

must fall to be scored

Start-Stop:        Audible – Last shot

Rule:                  Current IDPA Rulebook

Concealment:   Required

Distances:         4– 10 yards

Muzzle: 180° horizontally while vertically is the

berms height

Stage Procedure: On start signal engage T1 with 3 
rounds, the remaining targets following priority and 
available pocs.
T1 is in the open.
For T6, T7 and T8 ther is an horizzontal cover.
PP1 discover T3 drop out that disappears.
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POLIGONO TOMBSTONE

SAY WHEN 3

The Duell     STAGE 9
COF DISEGNATI DA: Meggiato / Pavone

Scenario: You're walking down the street on your way home, when you encounter an armed madman in a 
cowboy outfit who challenges you to a duel. His eyes are wild, he's sweating, and he's dead serious. You can't 
refuse... defend yourself.

Start Position: Relax towards the target, toes touching 

the marks gun holstered, loaded and chambered, other 

magazines at division capacity on the body.

PCC: Same condition, hip level

String:              1

Scoring:           4 Rounds Unlimited

Targets:           1 Threat  

Scored hits:     best four 

Start-Stop:       Audible – Last shot

Rule:                  Current IDPA Rulebook

Vest:                  Not Required

Distances:         7 yards

Muzzle: 180° horizontally while vertically is the

berms height

Stage Procedure: On start signal engage target with  
four rounds

A

B

T 1

SP



POLIGONO TOMBSTONE

Say When 3

COOL DOWN
COF DISEGNATI DA: Meggiato / Pavone

STANDARD

Start Position: Relax towards the target, toes touching 

the marks, gun loaded, holstered and chambered, first 

magazine with only 6 rounds, others magazine at division 

capacity on the body.

PCC: Same condition, hip level.

String:              1

Scoring:           6 Rounds Unlimited

Targets:           1 Threat  

Scored hits:     Best 6

Start-Stop:       Audible – Last shot

Rule:                 Current IDPA Rulebook

Vest:                 Required

Distances:        5 yards

Muzzle: 180° horizontally while vertically is the

berms height

Stage Procedure: On start signal engage target with 6  
rounds.
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