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"4 DYNAMIC SHOOTING LEAGLE

}A SSOCIAZIONE DLTIRO DINAMICO SPORTIVO - FILOTTRANO

Save the Granny sanctioned Stage
-IDPA- 1
Disco

Course Designer: Francesco Onorato

SCENARIO:. Sei alla consolle quando una squadra armata irrompe sparando all'impazzata

START CONDITION: in SP, arma scarica sul tavolo
insieme ai caricatori alla capacita di divisione.
PCC: stessa condizione otturatore chiuso

STAGE PROCEDURE : al beep, ingaggiamo i target in

the open.
Nb: PP1 attiva t4 flop up che rimane visibile
Ingaggiare PP1 dopo la FFL comporta DQ

STRINGS: 1

SCORING: 17 rounds unlimited
TARGETS: 8 threat 4 no threat 1steel
SCORED HITS: Best 2 per paper- steel down
START-STOP: Audible - Last shot

DISTANCE : 6-18 YDS

RULES: Current IDPA Rulebook

COVER GARMENT: Required

TOTAL MOVEMENT: 3 YDS

NB: se non diversamente specificato, vale la
regola dei 180° in vertical ed in orizzontale il
limite e I’Altezza del parapalle (regola del campo)
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IEPA? Save the (i:gw;‘\/oianctioned Stage
" A DTNAMIC SHOOTING LEAGUE Banca 2

iA SSOCIAZIONE DLTIRO DINAMICO SPORTIVO - FILOTTRANO

Course Designer: Francesco Onorato

SCENARIO:. Sei in banca durante una rapina con gli aggressori che sparano all'impazzata

START CONDITION: in SP punte che toccano la linea,

arma carica in fondina, caricatori alla capacita di
divisione.
PCC: stessa condizione LOW READY

STAGE PROCEDURE : al beep, ingaggiamo i target

dalle coperture disponibili con sequenza Body Body
Head.

NB: T5 E T6 SONO IN THE OPEN

STRINGS: 1
SCORING: 18 rounds unlimited

TARGETS: 6 threat 3 no threat
SCORED HITS: Best 3 per paper -1 head 2 body
START-STOP: Audible - Last shot

DISTANCE : 3-7YDS

RULES: Current IDPA Rulebook

COVER GARMENT: Required

TOTAL MOVEMENT: 10 YDS

NB: se non diversamente specificato, vale la
regola dei 180° in vertical ed in orizzontale il
limite e I’Altezza del parapalle (regola del campo)
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IﬂPA? Save the Granny sanctioned Stage

-IDPA-

"4 DYNAMIC SHOOTING LEAGLE Foresta 3

h SRR s | Course Designer: Francesco Onorato

SCENARIO: Stai facendo un escursione in montagna con un gruppo di turisti quando nascosti tra i boschi degli
attentatori armati cercano di rapire i ragazzi....

START CONDITION: in SP, punte che toccano la linea, |STRINGS: 1

arma carica in fondina, caricatori alla capacita di divisione.] SCORING: 18 rounds unlimited

PCC.: stessa condizione hip level TARGETS: 6 threat 3 no threat
SCORED HITS: Best 3 per paper

STAGE PROCEDURE : al beep, ingaggiamo i target, START-STOP: Audible - Last shot

tutti in the open, con 3 colpi. DISTANCE : 7-13 YDS
RULES: Current IDPA Rulebook

COVER GARMENT: Required

TOTAL MOVEMENT: 9YDS

NB: se non diversamente specificato, vale la
regola dei 180° in vertical ed in orizzontale il
limite e I’Altezza del parapalle (regola del campo)
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IEPA? Save the Granny Sanctioned

-IDPA-

"4 DYNAMIC SHOOTING LEAGLE bar

h SRR s | Course Designer: Francesco Onorato

Stage

SCENARIO:. Sei alla cassa, quando nel locale irrompono dei terroristi sparando.

START CONDITION: in SP, seduto, arma scarica nella
scatola insieme ai caricatori alla capacita di divisione.
PCC: stessa condizione otturatore chiuso e tutti i
caricatori nella scatola.

STAGE PROCEDURE : al beep, ingaggiamo da seduti
i target in the open.

STRINGS:
SCORING:
TARGETS:
SCORED HITS:
START-STOP:
DISTANCE :
RULES:

COVER GARMENT:

1

16 rounds unlimited

8 threat 3 no
Best 2 per paper
Audible - Last shot

3-9 YDS
Current IDPA Rulebook

Required

TOTAL MOVEMENT: 0

NB: se non diversamente specificato, vale la
regola dei 180° in vertical ed in orizzontale il

threat

limite e I’Altezza del parapalle (regola del campo)
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IEPA? Save the Granny sanctioned Stage

-IDPA-

" A DYNAMIC SHOQTING LEAGUE uscio O

)A SRR s | Course Designer: Francesco Onorato

SCENARIO:stai uscendo di casa quando un gruppo di terroristi ti viene incontro sparando. Torna in dietro e
difendi la tua famiglia.

START CONDITION: in SP, punte che toccano la linea, |STRINGS: 1

arma carica in fondina, caricatori alla capacita di divisione.] SCORING: 16 rounds unlimited

PCC.: stessa condizione hip level TARGETS: 8 threat 3 no threat
SCORED HITS: Best 2 per paper

STAGE PROCEDURE : al beep, ingaggiamoitarget |START-STOP: Audible - Last shot

dalle coperture disponibili, T1-T2 sono in the open. DISTANCE : 5-10 YDS

Da Poc2, é richiesto ingaggio low cover. RULES: Current IDPA Rulebook

COVER GARMENT: Required

TOTAL MOVEMENT: 13 YDS

NB: se non diversamente specificato, vale la
regola dei 180° in vertical ed in orizzontale il
limite e I’Altezza del parapalle (regola del campo)
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IEPA? Save the Granny Sanctioned

-IDPA-

" A DYNAMIC SHOQTING LEAGUE Assalto

)A SBINEOIRNIY | Course Designer: Francesco Onorato

SCENARIO: sei in banca, un gruppo di rapinatori entra sparando, agisci.

START CONDITION: in SP, punte che toccano la linea,

arma carica in fondina, caricatori alla capacita di
divisione.
PCC: stessa condizione hiplevel

STAGE PROCEDURE : al beep, ingaggiamo i target
dalle coperture disponibili, in P2 Finesta abbattibile che
attiva il bersaglio non minaccioso

STRINGS:
SCORING:
TARGETS:

SCORED HITS:

START-STOP:
DISTANCE :
RULES:

1

18 rounds unlimited

9 threat 3 no
Best 2 per paper
Audible - Last shot
8-15YDS
Current IDPA Rulebook

COVER GARMENT: Required
TOTAL MOVEMENT: 15 YDS
NB: se non diversamente specificato, vale la

regola dei 180°

in vertical ed in orizzontale il

threat

limite e I’Altezza del parapalle (regola del campo)
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"4 DYNAMIC SHOOTING LEAGLE Standard ! \/

. 99 3
)A SRR TAENN0 | Course Designer: Francesco Onorato Loores

SCENARIO:. Standard

START CONDITION: in SP, talloni che toccano la linea, |STRINGS: 1
arma carica in fondina, primo caricatore con 3 colpi, gli SCORING: 9 rounds limited
altri alla capacita di divisione. TARGETS: 3 threat 1 no threat
PCC.: stessa condizione hip level SCORED HITS: Best 3 per paper
STAGE PROCEDURE : al beep, da fermi ingaggiamo i SIT:T'ZT&%TEO_P: Asl;‘;':'%;a“ shot
t t I I debol 3 colpi t t. :
arget con la sola man debole e con 3 colpi per targe RULES: Current IDPA Rulebook

COVER GARMENT: Required

TOTAL MOVEMENT: 0YDS

NB: se non diversamente specificato, vale la
regola dei 180° in vertical ed in orizzontale il
limite e I’Altezza del parapalle (regola del campo)

T1 T3

Sy

SP




IEPA? Save the Granny snctioned Stage

-IDPA-

"4 DYNAMIC SHOOTING LEAGLE Warm up

h SRR s | Course Designer: Francesco Onorato

SCENARIO: stai attendendo I'autobus quando dall’altra della strada un uomo spara nella tua direzione

START CONDITION: in SP, talloni che toccano la linea,

arma carica in fondina cartuccia non camerata, caricat
alla capacita di divisione.

PCC: stessa condizione hip level

ori

STAGE PROCEDURE : al beep, da fermi ingaggiamo il

target con 6 colpi e con la sola mano forte

STRINGS: 1

SCORING: 6 rounds limited
TARGETS: 1 threat

SCORED HITS: Best 6 per paper
START-STOP: Audible - Last shot
DISTANCE : 7 yds

RULES: Current IDPA Rulebook

COVER GARMENT: Required

TOTAL MOVEMENT: 0YDS

NB: se non diversamente specificato, vale la
regola dei 180° in vertical ed in orizzontale il
limite e I’Altezza del parapalle (regola del campo)
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